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Presencial



Reformulação de Projeto Pedagógico

Disciplina: Lógica Digital

Diferentes abordagens/tecnologias/linguagens
Dificuldade de continuidade nas disciplinas seguintes

• 2º/3º semestres
• 90+ estudantes

• 45+ por sala teórica
• 26 por laboratório

• 1º semestre
• 170+ estudantes

• 85+ por sala teórica
• 26+ por laboratório
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Lógica Digital

• 3º semestre
• 90+ estudantes

• 45+ por sala teórica
• 26 por laboratório

• aulas expositivas
• minitestes
• exercícios (opcionais)
• provas
• laboratórios

• 1º semestre
• 170+ estudantes

• 85+ por sala teórica
• 26 por laboratório

• aulas gravadas
• questionários (online)
• exercícios (grupo)
• provas (∗orais!?)
• simulações∗

Como enfatizar a parte prática?
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Equipamentos

4



Simulações

• Tem suas limitações, mas...
• Projeto de hardware

• A maior parte é feita por simulações
• Muito mais acessível, como veremos
• Só a parte final depende do hardware
• Conhecimento bastante transitório
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EDA playground

6



EDA playground - simuladores comerciais
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EDA playground - resultado da simulação
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Remoto



Suspensão das atividades presenciais

Disciplina: Introdução à Programação Paralela (ACIEPE)

Atividade Curricular de Integração Ensino, Pesquisa e Extensão
Oferecida para estudantes de diversos cursos e externos

• 8 semanas
• 60 horas

• 40 vagas
• 130+ inscr.
• 40 defer.
• 10 externos

• Pré-requisito
• Prog. básica

Proposta:
• plataformas

• CPUs
• GPUs
• FPGAs

• proposta
• OpenMP
• OpenCL
• SYCL

Como?
• Aulas Gravadas
• Questionários (10%)
• Fóruns (20%)
• Exercícios (30%)
• Projeto final (40%)
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CoLiRu
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Tech.io

11



Tech.io
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Tech.io
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Tech.io
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Coursera

15



DevCloud
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Old School
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Old School

18



Jupyter Notebooks
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Feedback
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Feedback
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Feedback
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Feedback
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Feedback
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Feedback
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Galeria



YouTuber principiante
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Slides (3:4)
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Slides (3:4) + Câmera
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Chroma Key
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Slides (16:9) + Chroma Key
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YouTube Playlist Length
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Link para trechos do vídeo no YouTube
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Quiz
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